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1. Введение.
ФГОС ДО играет важнейшую роль в воспитании творческих, компетентных и успешных людей, осознающих ответственность за судьбы своей страны. А эти качества напрямую связаны со способностью выходить за границы предустановленного, с умением решать проблемы с различных позиций. 
Положение ФГОС ДО о необходимости реализации содержания программы дошкольного образования в формах, специфических для детей дошкольного возраста, в том числе «в форме творческой активности, обеспечивающей художественно-эстетическое развитие ребенка», предполагает творческую деятельность детей по сочинению сказок, загадок и других текстов по аналогии со знакомыми произведениями. 
Анимация как синтетический вид деятельности включает в себя больше возможностей для развития творческих способностей ребенка, чем любой другой вид искусства.
При работе над анимационным фильмом ребенок знакомится с такими видами искусства, как изобразительное искусство в разных его формах,  декоративно-прикладное искусство, музыка, литература, театр, компьютерная живопись и графика. Создание анимационного фильма – это творчество в разных видах искусства. Мультипликационное творчество позволяет развивать креативные способности детей.

2. Теоретическое обоснование.
Анимация – один из любимых жанров у детей. Сила этого искусства в том, что оно не требует перевода на другие языки, смело прокладывает кратчайшее расстояние от мысли к образу. Мультипликационные фильмы оказывают большое влияние на развитие детей дошкольного возраста. С одной стороны, – это яркие, зрелищные, образные, простые, ненавязчивые, доступные детям мультфильмы. Они формируют у него первичные представления о добре и зле, эталоны хорошего и плохого поведения. Через сравнение себя с любимыми героями дошкольник имеет возможность научиться позитивно воспринимать себя, справляться со своими страхами и трудностями, уважительно относиться к другим. События, происходящие в мультфильме, позволяют воспитывать детей: повышать его осведомлённость, развивать мышление и воображение, формировать его мировоззрение. 
 В результате многочисленных исследований учеными были выявлены определенные требования к мультфильмам. Это, во-первых, высокий эстетический уровень, который проявляется в гуманно-эстетическом содержании, ясности замысла и композиции, красочности, простоте и доступности речи героев. Во-вторых, содержание должно соответствовать возрастному восприятию детей и, в третьих, кадры кино должны быть выполнены изобразительно-выразительными средствами экранного языка, которые дети могут усвоить и передать в своих рисунках: многообразие героев; динамику форм; сложную композицию кадра; выразительный колорит; богатство изобразительных техник. На основе этих требований и теоретического анализа литературы определены критерии оценки развития детского изобразительного творчества в рисовании по мотивам мультфильмов: наличие замысла, выразительность. Выразительные средства мультипликации являются наиболее естественными для детского возраста. Они стимулируют их творческую активность и раскрепощают мышление. Общение с помощью движения и образов легче, чем традиционное словесное общение. Занятия анимацией создают наиболее благоприятные условия для развития творческого потенциала ребенка, его разностороннего развития, художественного воспитания. Экранное творчество синтетично по своей природе. Соединяя в себе разные элементы сценического, изобразительного искусства, музыки, оно открывает широкий горизонт для развития личности. Занятия анимацией пробуждают в ребенке способность представлять отдельные моменты действия в развитии и в различных смысловых сцеплениях, создавать целое, приучают его к взвешенности и точной координации движения. Это понадобится ему в будущем, работником какой бы сферы он ни стал. При этом процесс воспитания этих навыков проходит естественно и органично. Образовательная сущность мультипликационного кино состоит в том, что язык мультфильма, освоенный в детстве, способен внести свою лепту в  развитие и совершенствование мировосприятия. Занимаясь мультипликацией, ребенок получает неограниченные возможности для воплощения своего неповторимого опыта и первых жизненных открытий и впечатлений. Насколько мощным потенциалом обладают мультфильмы собственного производства. Детям же это необычное занятие поможет почувствовать себя увереннее, определиться со своими будущими целями, понять вечные жизненные ценности. Дети дошкольного возраста ежедневно смотрят мультфильмы. С появлением современных технологий увлекательный мир анимации, казавшийся ранее недоступным и загадочным, в настоящее время стал доступен многим. При поверхностном знакомстве анимация кажется простым занятием. На самом же деле это достаточно сложная работа, а её удачный исход, помимо всего прочего, зависит от хорошего воображения и незаурядной фантазии. Мотивировать детей на создание мультфильма всегда очень просто, и на предложение попробовать создать самим мультфильм и побыть в роли «режиссера» дети откликаются охотно. Изображать предметы, явления, создавать узоры, воплощать в рисунке, лепке, аппликации задуманное дети могут лишь при условии овладения техникой каждого вида изобразительной деятельности. Несмотря на то, что техническое исполнение работ не является главным, овладение правильной и разнообразной техникой необходимо. Изобразительная деятельность ребенка приобретает художественно-творческий характер постепенно, в результате накопления, уточнения образов-представлений и овладения способами изображения. Использование изобразительно-выразительных средств мультипликационного кино как средства развития изобразительного творчества детей старшего дошкольного возраста продуктивно проходит в качестве итоговых тематических занятий. Создание мультфильма на основе рисунков, изделий из лепки или работ, выполненных в технике аппликации.  Мультипликация включает в себя неограниченное число видов деятельности. «Мультипликационные пятиминутки» – это время импровизаций, получения новых знаний, закрепление пройденного материала, наконец, умения быстро воплотить мысли на бумаге, в пластилине. Задача занятий мультипликацией – развить фантазию и творческое воображение дошкольников, активизировать понимание изученного ранее материала, а так же развитие навыка рисования, лепки. Что же требуется для создания самой простой анимации? Частая смена кадров, изображающих последовательное действие, является главным секретом всех мультфильмов. Этот нехитрый фокус можно создать с детьми из поделок, рисунков, как пособие, помогающее прочувствовать специфику анимации. Для создания анимационной студии понадобится некоторое оборудование: цифровой фотоаппарат со штативом, компьютер, искусственные источники света, ватман, использующийся в качестве фона, материал для изготовления анимационных персонажей (краски, карандаши, пластилин, бумага) и, конечно, стол. Ценность мультфильмов заключается не столько в технике их создания, сколько в идее, которую автор хочет донести до своего зрителя. Это правило не теряет своей актуальности даже в том случае, если ваш будущий "шедевр" предназначен всего лишь для семейного или дружеского просмотра. Поэтому прежде чем начать снимать мультфильм нужно: продумать его сюжет, разработать небольшой сценарий и определиться со стилистической направленностью работы. Для создания мультипликационного кино с детьми дошкольного возраста следует руководствоваться девизом: "Чем меньше, тем лучше". Постановка и съёмка одного кадра с двумя-тремя фигурами занимает в среднем около минуты. Для правдоподобности воспроизведения движений одна секунда мультфильма должна вмещать не менее двенадцати кадров. Соответственно для этого потребуется около четверти часа. Нетрудно подсчитать, что лишь на покадровую съёмку мультфильма продолжительностью десять секунд уйдёт примерно три часа времени. Если прибавить сюда подготовительные работы, монтаж и окончательную обработку, то в общей сложности процесс создания такой мини-"анимашки" займёт целый день.Вот несколько видов мультипликационного кино, которые подойдут для детей старшего дошкольного возраста.
 Рисунки, которые умеют двигаться
Вот уже без малого сто лет рисованные мультфильмы любимы зрителями всех возрастов. Своей долгой жизнью они обязаны великому американскому аниматору Уолту Диснею, который один из первых внедрил ручную технику рисования. Для того чтобы испытать её на практике вам придётся потрудиться и подготовить целую картинную "галерею". Экспериментируйте и используйте в процессе рисования акварельные краски, фломастеры, цветные и грифельные карандаши, мелки и даже обычные шариковые ручки. Основой для рисования может выступить не только бумага, но и стекло. Заметьте, что для создания нового рисунка на стекле потребуется лишь подправить предыдущий набросок, стерев при этом лишние линии. На бумаге каждое последующее движение придётся рисовать полностью от начала и до конца. Для того чтобы движение анимационного объекта привлекало внимание естественностью, разница между смежными рисунками должна быть слабовыраженной. Все мельчайшие изменения картинок следует фиксировать фотоаппаратом, закреплённым на штативе. 6 Чтобы посмотреть готовый мультфильм достаточно просто прокрутить все запечатлённые кадры в ускоренном режиме. При более профессиональном подходе отснятый таким образом рисованный материал переносится на компьютер, где при использовании подходящего видеоредактора (к примеру, SonyVegas или MovieMaker) производится его последующий монтаж, озвучка и накладывание сопровождающих шумов. 
Ожившие фигуры (Аппликация)
 Не менее интересны в технологическом плане кукольные мультфильмы. Менять положение фигур, создавая иллюзию их движения, несколько проще, чем при рисовании. Фигуры "оживают" лишь при скрупулезной покадровой съёмке. Разница между ними заключается в том, что для изготовления персонажей требуются не только краски и бумага, но и масса других подручных материалов. Это могут быть лоскутки ткани, нитки, поролон, проволока, пуговицы, дерево, разнообразные плоды и др. Основой для создания мультфильмов может послужить также конструктор "Лего". В действительности же совсем неважно, из чего будет сделан ваш кукольный герой, главное чтобы он был наделён индивидуальностью. Отдельное место в кукольной анимации занимают спецэффекты. Так, обычная манка или соль помогут создать в кадре живописный зимний пейзаж и глубокие "снежные" сугробы. 
Динамичный пластилин.
 Благодаря своей необычайной податливости пластилин на протяжении многих лет остаётся одним из самых любимых материалов мультипликаторов. Его экспрессивная динамика позволяет создавать ярких пластилиновых героев. Не следует, однако, забывать, что пластилин под воздействием температуры имеет свойство терять форму, поэтому для освещения в этом случае лучше использовать люминесцентные лампы, которые практически не создают теплового эффекта. Многие психологи подтверждают, что мультипликация – это отличный способ открыть у юных дарований творческие задатки, развить коммуникативные способности и лидерские качества. Знакомство дошкольников с мультипликационным кино способствует тому, что у детей возрастает интерес к изобразительной деятельности. Они начинают творчески всматриваться в окружающий мир, учатся находить разные оттенки, приобретают опыт эстетического восприятия. Мультипликация дает старшим дошкольникам большую возможность для самореализации: они создают новое, оригинальное, проявляют творчество, фантазию, реализуют свой замысел, и самостоятельно находят средства для его воплощения.

3. Цели и задачи проекта «Путешествие по стране Мультляндия».
Цель: познакомить детей с искусством мультипликации, создать свой мультфильм.
Задачи:
Социально-коммуникативное развитие: 
· воспитывать доброжелательное отношение друг к другу, чувство товарищества и  взаимопомощи; воспитание общей культуры, умение договариваться, распределяя роли в совместной игре;
· воспитывать у детей умение работать в малых проектных группах со сверстниками и взрослыми;
· развивать толерантность к собственным и чужим решениям;

Познавательное развитие: 
· формировать познавательную активность;
· познакомить детей с историей возникновения и развития мультипликации;
· ознакомить детей с процессом, средствами и техниками анимации;
· обогатить знания детей о таких профессиях, как сценарист, мультипликатор, звукорежиссер, оператор, художник-постановщик;
· развивать познавательную активность детей, расширение кругозора при реализации данного проекта;
· воспитывать интерес, внимание и последовательность в процессе создания мультфильма.

Речевое развитие: 
· освоение и совершенствование интонационной выразительности речи;
· активизировать речевую деятельность;
· развитие чувства ритма;
· развитие связной и диалогической речи.

Художественно-эстетическое развитие:
· развивать художественно-творческие способности и образно-художественное восприятия мира детей старшего дошкольного возраста средствами мультипликации;
· Развивать творческое мышление и воображение. 
· Формировать художественные навыки и умения.

Ожидаемые результаты:
Создание детьми своего мультипликационного фильма.

Участники проекта:
Дети старшей группы МБДОУ № 2, воспитатель.

Срок реализации: 1 год

Предварительная работа: 
Беседа о профессиях, связанных с миром мультипликации – режиссер, мультипликатор, художник-аниматор, звукорежиссер, постановщик. 
Просмотр мультимедиа-презентации «Как получается мультфильм».
Встреча в рамках клуба «Интересные люди» со звукорежиссером кино и телевидения.

Техническое оснащение
1. Фотоаппарат, штатив.  
2. Компьютер  
3. Портостудия
4. Микрофон.
5. SonyVegas-  программа для видеомонтажа

4. Практическая часть. Этапы работы над проектом.
1.Подготовительный
1. Написание сценария. Сценарий строился на основе народной сказки «Заяц и Лиса».Распределение и заучивание ролей. Параллельно велись репетиции.
2. Раскадровка. Для того чтобы узнать сколько нужно времени на каждое описанное действие необходимо самим проиграть и проговорить весь текст, замеряя время. Зная время, которое длится сцена, можно рассчитать, сколько кадров потребуется снять. 

2. Съемочно-монтажный:
1. Создание персонажей, фонов.
2. Озвучание. Запись звука – речи детей производилась в детском саду на портативную студию звукозаписи.
3. Монтаж в единую звуковую дорожку. SonyVegas
4. Съемка. Съемка мультфильма осуществлялась покадрово на фотоаппарат. Для этого нужным образом выставлялись декорации и персонажи. Получение плавных и реалистичных движений требовало большого числа кадров, т. е. необходимо снимать все, даже самые незначительные изменения в положении и позах персонажей. Для создания всего мультфильма было отснято примерно 4000 фотографий. Дети принимали непосредственное участие в съемке – выкладывали декорации, передвигали персонажей, фотографировали.
5. Монтаж фото и звука в программе SonyVegasМузыкальное оформление – подбор музыкальных произведений, соответствующих настроению мультфильма.
3.Презентация готового мультфильма.
После завершения процесса монтажа была организована детско-родительская викторина по народным сказкам. В финале игры была проведена презентация мультфильма. И дети, и родители смотрели затаив дыхание. По окончании создателей анимации наградили аплодисментами. 

Перспективное планирование на год
 
	№ п/п
	Тема занятия
	Содержание
	Неделя

	Сентябрь: «Все о мультипликации» 

	1
	Вводное занятие: «Путешествие в мир мультипликации»
 
	Вводное занятие. Дошкольники совершают путешествие во времени. Рассказ об истории анимации и мультипликации. Просмотр отрывков из первых анимационных фильмов.
	1 неделя

	2
	Парад мультпрофессий.
	Рассказ о профессиях мультипликатор. Просмотр презентации по теме «В гостях у режиссера Мультяшкина» Подвижная игра «Отгадай профессию»
	2 неделя

	3
	Знакомство с компьютерной программой для создания мультфильма.
	Практическое занятие. Элементарное знакомство с процессом съемки. Дидактическая игра «Лови момент». Просмотр движения.
	3 неделя

	4
	Как оживить картинку.
	Различные механизмы анимирования объектов. Просмотр мультфильмов, сделанных в разных техниках. Игра по созданию мультфильма на бумаге «Живой блокнот».
	4 неделя

	5
	Создаём название мультстудии.
«Заставка» в технике перекладка.
	1.Все вместе придумываем название своей мульт-группы. Вырезаем  или вылепливаем из пластилина буквы которые есть в название.
2.Покадровая съёмка движения букв.
3.Монтаж и наложение звука. Просмотр.
	5 неделя

	Октябрь: «Кукольная анимация» 

	6
	История кукольной анимации
Придумывание сюжета
	Просматривают кукольные мультфильмы.
Разрабатывают совместно с воспитателем сценарий мультфильма.
	1 неделя

	7
	Для чего нужны декорации?
Подготовка декораций
 
	Практическое занятие по изготовлению декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок на специальном станке. Работа по конструированию декораций проводится в парах.
	2 неделя

	8
	Как куклы двигаются?
Подготовка кукол-героев
Съемка мультфильма
	Практическая работа. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру.
	3 неделя

	9
	Озвучиваем мультфильм. Монтаж.
	При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учатся выразительно произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами»
	4 неделя

	Ноябрь: «Песочная анимация» 

	10
	Песочные истории
Придумывание сюжета
	Ритуал входа в песочную страну. Знакомство с правилами безопасности при играх с песком. Разрабатывают совместно с воспитателем сценарий мультфильма.
	1 неделя

	11
	Живой песок
Рисование на песке
	Постройка игрового пространства. Основные техники песочного рисования.
Игра «Нарисуй свое настроение»
	2 неделя

	12
	Ожившие картины
Съёмка песочной истории
	Подбор освещения, компоновка кадра. Организация
фиксации. Процесс съемки
	3 неделя

	13
	Как «поёт» песок?
Подборка музыкального сопровождения
Монтаж
	Выбор звуков и музыкального сопровождения.
	4 неделя

	Декабрь: «Плоскостная анимация» 

	14
	История на бумаге
Придумывание сюжета
	Беседа о технике перекладки. Дети просматривают фильм, сделанный в данной технике (Ю.Норштейн «Сказка сказок») Совместно с воспитателем сочиняют занимательную историю,  дополняют ее характеристикой  поступков героев, детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры»
	1 неделя

	15
	Как герои двигаются?
Изготовление подвижных фигурок из картона
	Дети придумывают характерные особенности главных персонажей.
Практическая работа по рисованию в парах.
Мозговой штурм: предлагают идеи по анимации мимики героев мультфильма.
	2 неделя

	16
	Для чего нужны декорации?
Подготовка листов декораций
	Повторяют сюжет придуманной сказки.
Работа в микро группах: рисуют и вырезают фон и декорации. Игра «Найди отличия»
	3 неделя

	17
	Мы - аниматоры
	На готовый фон кладут нарисованных персонажей, передвигают их, в зависимости от сценария, фотографируя каждое движение персонажа.
Игра «Раз картинка, два картинка»
	4 неделя

	18
	Мы -звукорежиссеры. Монтаж фильма.
	Игра «Говорим разными голосами»
При помощи звукоподражательных игр продолжают узнавать о многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Продолжают выразительно произносить закадровый текст.
	5 неделя

	Январь: «Сыпучая анимация»

	19-20
	Из чего можно сделать мультик?
Создание рисовой истории
	Совместно с воспитателем сочиняют занимательную историю,  дополняют ее характеристикой  поступков героев, детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры»
	2-3 недели

	21
	Использование крупы в мультипликации
Подборка музыкального сопровождения и просмотр готового мультфильма
	Происходит отработка правильной постановки персонажей в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру.
 
	4 неделя

	Февраль: «Лего-анимация» 

	22
	Лего фигурки в мультфильмах
Придумывание сюжета
	Просматривают мультфильм, изготовленный из конструктора «Лего». Разрабатывают совместно со взрослым сценарий будущего мультфильма.  Распределяем роли. Игра «Паровозик предложений»
	1 неделя

	23
	Как фигурки передвигать?
Построение декораций фона, подборка героев
	Практическое занятие по изготовлению декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок. Работа по конструированию декораций проводится в парах. Подбор героев.
	2 неделя

	24
	Профессия режиссер!
Съёмка мультфильма.
	Практическая работа. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру.
Покадровая съёмка.
	3 неделя

	25
	Озвучивание героев. Монтаж.
	1.При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учатся выразительно произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами»
2.Записываем голоса героев
	4 неделя

	Март: «Создание пластилинового мультфильма по мотивам русских народных сказок» 

	26
	Беседа на тему «Выбор сюжета для пластилинового мультфильма». Работа по подготовке сценария мультфильма.
	Чтение русских народных сказок, коротких по содержанию. Рассматривание иллюстраций. Дидактическая игра с использованием ИКТ «Узнай персонажа». Разработка сценария первого пластилинового мультфильма.
	1 неделя

	27
	Жили-были Лиса и Заяц…
 
	Создание персонажей мультфильма и декораций. Работа в микрогруппах: подготовка пластилина, вылепливание фигур, моделирование поз и мимики. Дидактическая игра «Фантазеры»
	2 неделя

	28-29
	Сказка оживает.
	Практическая работа в группах. Подбор освещения, компоновка кадра. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру. Осмотр материала съемки.
	3 неделя

	30
	Озвучиваем мультфильм. Монтаж.
 
	Речевая разминка «Эхо» При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учатся выразительно произносить закадровый текст, отбирать из предложенных вариантов подходящую по смыслу музыку.
	4 неделя

	Апрель: «Объёмная анимация»

	31
	Использование различных техник в одном мультфильме
	Совместно с воспитателем дополняют декорации к фильму Игра «Фантазеры»
	1 неделя

	32
	Подготовка пластилиновых героев и бумажных декораций. Подготовка декораций из различных материалов
	Практическое занятие по изготовлению героев и декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок. Работа по конструированию декораций проводится в парах.
 
	2 неделя

	33
	Профессия режиссер!
Съёмка мультфильма.
	Практическая работа. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру.
	3 неделя

	34
	Как музыка влияет на характер сюжета?
Озвучивание и монтаж
	При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учатся выразительно произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами»
	4 неделя

	Май: «Наш год в детском саду» 

	35-37
	Создание коллективного фильма-отчёта о нашей жизни в детском саду
	Создание мультфильмов в любой технике и с любыми материалами по желанию детей.
	1-3 недели

	38
	Просмотр на развлечении.
	Дети вместе с приглашенными гостями устраивают просмотр получившегося мультфильма. Совместное обсуждение. Дети узнают мнения гостей об их мультфильме, а также сами стараются найти удавшиеся и неудавшиеся моменты мультфильма.
	4 неделя
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5.Заключение.
Мультипликация – искусство коллективное, длительное по времени и очень трудоемкое, несмотря на все современные технологии. Чтобы создать мультфильм, нужна целая команда специалистов:  продюсер, сценаристы, режиссер-мультипликатор, художники-аниматоры, художники, оператор, звукорежиссер, актеры для озвучивания персонажей.
Мы изучили процесс создания мультфильма и поняли, что зная основные секреты создания мультфильмов, можно создать свой собственный мультфильм.Воспитательный компонент обучения складывался не только из способности ребят погрузиться в атмосферу творчества, свободы выбора, активизации фантазии, но и из способности организовать свое рабочее место, спланировать последовательность работы над созданием анимационного фильма. Не было только художников или только тех, кто хорошо разбирается в информационных технологиях. Каждый ребенок мог попробовать свои силы в различных видах деятельности, выбрать предпочтительную или комбинировать различные виды деятельности. В результате наших усилий получился настоящий мультипликационный фильм.
Таким образом, мы сумели достичь поставленной цели. Выдвинутая нами гипотеза подтвердилась: при поддержке взрослых дети смогут создать свой первый мультфильм.
Полученные в ходе работы знания позволили увеличить интерес ребят к искусству мультипликации. В будущем мы мечтаем создать ещё много мультфильмов в разных техниках - следующими героями нашего мультфильма станут игрушки ЛЕГО. 
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